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NiEBULL Auf dem Bildschirm
sind 64 gelbe Felder zu sehen,
die spiralférmig angeordnet
sind: Hasen, Igel, Salatk&pfe
und Mohren sind darauf abge-
bildet. Hase und Igel? Ende
der 70er-Jahre kam das gleich-
namige Brettspiel, das in
Deutschland zu einem Klassi-
ker geworden ist.

Tatséchlich entwickeln ge-
rade fiinf Schiiler des Berei-
ches  Datenverarbeitungs-
technik der Berufsbildenden
Schulen in Niebiill, eine digi-
tale Version des Spiels. Denn
das ist die Aufgabe der Soft-
ware Challenge Germany
2025, einem Programmier-
wettbewerb der Christian-
Albrechts-Universitdt in Kiel
und der Fachhochschule We-
del.

Niebiiller brachten sich das
Programmieren selbst bei

Jonas Nommensen, Luca
Boukhari, Nils Marten, Marek
Walczynski  und  Mika

Schiessler haben sich extra
fiir den Wettbewerb schwar-
ze Kapuzenpullis besorgt, fiir
die Marek ein Logo entwi-
ckelt hat - sie sind das Soft-
ware-Challenge-Team. Und
das hat bei dem bundeswei-
ten Wettbewerb zwischen 22
Schulen und 28 Teams bisher
sehr erfolgreich abgeschnit-
ten: Am Freitag tritt es als

Ein Hauch von Silicon Valley

Niebuller Schiler entwickeln eine digitale Version von ,Hase und Igel“ und erreichen das Finale der Software-Challenge in Kiel

Mathias Wilke eine digitale Version des Spiels ,Hase und Igel“.

eines der bisher besten
Teams im Finale in Kiel an.
Allerdings miissen zwischen
acht Teams im Finale die letz-
ten Achtel-, Viertel- und Halb-
finals noch bestritten werden.
Die besten zwei Teams spie-
len dann am Ende um den Ti-
tel.

Die Aufgabe der Gruppe ist
es, einen digitalen Mitspieler
zu programmieren, der so gut
wie moglich ,,Hase und Igel“
spielt. ,,Man kann sich das in
etwa so vorstellen, dass wir
durch Programmiersprache
dem digitalen Mitspieler ge-
naue Instruktionen geben,
was er Schritt fiir Schritt ma-
chen soll“, erklart Mika. Die
Programmiersprache ,,Rust®,
haben sich die Fiinf selbst

beigebracht. Vor sechs bis sie-
ben Jahren haben alle begon-
nen, sich mit verschiedenen
Programmiersprachen zu be-
schéftigen und diese auch zu

So sieht die digitale Variante des Spiels ,,Hase und Igel“ aus.

Schiiler des Bereiches Datenverarbeitungstechnik der Berufsbildenden Schulen in Niebdill entwickeln mit Unterstlitzung von Lehrer

erlernen. Der Einstieg ins Pro-
grammieren lief bei den fiinf
Schiilern iiber Computerspie-
le, wie zum Beispiel Minecraft
oder dem Lego-Roboter.
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Schiiler tiifteln 200 Stunden
an der Strategie

Um zu sehen, wie der gegneri-
sche Spieler auf einen Zug
ihres programmierten Spielers
reagiert, haben sie einen be-
stimmten Algorithmus - Mini-
max - genutzt. Mit diesem
kann man an verschiedenen
Strategien und Taktiken tiif-
teln. ,Minimax simuliert, wie
die beiden spielen kdnnten
und was der beste Zug wire*,
erkldrt Jonas. Um einen Zug zu
berechnen, hat das Team nur
zwei Sekunden Zeit. ,,Sonst
konnten wir einfach alle Mog-
lichkeiten ausprobieren, es
muss halt schnell gehen®, sagt
Mika. Zwdlf Ziige kann ,,Mini-
max“ in die Zukunft rechnen.

Mit dem Programmieren
des Spiels haben die fiinf
Schiiler im Herbst 2024 be-
gonnen. Dann tiifteln sie an
der richtigen Spielstrategie,
am néchsten Zug. Manchmal
auch den ganzen Tag lang.
Rund 200 bis 300 Stunden ha-
ben sie investiert, schitzen
sie. Manchmal den ganzen
Taglang. ,Manchmal hat man
nach zehn Minuten keine Lust
mehr, weil irgendwas nicht
klappen will“, sagt Mika. Solch
ein Spiel zu programmieren,
sei schon manchmal frustrie-
rend. ,Man muss die Spielzii-
ge immer und immer wieder
abspulen, bis sie perfekt funk-
tionieren. Aber am Ende,
wenn alles klappt, ist das ein
tolles Gefiihl“, sagt Jonas.

Engagierte Teilnehmer der
Software-Challenge kénnen
ein Stipendium in Hohe von
bis zu 3600 Euro erhalten -
insgesamt werden bis zu 20
solcher Stipendien vergeben.
Ausgezeichnet werden Ju-
gendliche, die sich besonders
eingebracht haben, etwa bei
der Organisation, im Online-
Forum oder durch starke Pro-
grammierleistungen.  Auch
wer mit seinem Team frith
ausgeschieden ist, kann vor-
geschlagen werden. Die Sti-
pendien gelten fiir ein Infor-
matikstudium in Kiel oder an
der FH Wedel. Zudem werden
Geldpreise im Gesamtwert
von bis zu 20.000 Euro verge-
ben.



